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Sonic & Knuckles já chegaram detonando. 
Detone você também com esta super estratégia! 


Tipo: Ação - Aventura / Fabricante: 
Sega - Tec Toy / Memória: 16 
Megabits / Jogadores: | 


Sonic está de volta. E muito bem acompanhado! 


Agora, a toupeira knuckles passa a fazer dupla Nems 

com o porco-espinho mais rápido do planeta. Ver- Confira os poderes extras de Sonic e Knuckes. Todos os es- 
melho e invocado, Knuckles é um aliado valioso: cudos protegem contra os ataques inimigos e dão um movi- 
graças à habilidade de voar e detonar paredes, mento a mais, apertando o botão de pulo durante o salto. 


fica bem fácil encontrar passagens secretas e os 
caminhos para as esmeraldas. Você conferiu o 
“game na VG 43. E, agora, vamos à estratégia com- 
pleta. Assim, não há Dr. Robotnik que aguenta! 


* 


Aqua Shield: Ataque horizontal 


Comandos 


Direcional: 
movimentos de 
Sonic / Knuckles AR oo AP ir ape Ee É 
Botão A, B ou C: Lighining Shield: Salto extra durante o pulo 


pulo 
pulo + A, BouC: 
ataque 


4 +A,BoucC: 
super arrancada 


Ey 
E ss E 
RARE 


Pes SERRA: 


Fire Shield: Ataque cometa de fogo. 


Para entrar nele, Sonic tem de encostar nos postes de marca- 
ção de tela com pelo menos 20 argolas coletadas. É só pular no 
portal de estrelas que se forma sobre o poste. Lá dentro, pegue 
o máximo de argolas e procure pelo continue escondido! 


ACT 1 
. Boss: Come- 
Mushroom ce atacando 


HillZone  orobôpor 


baixo, sem 


encostar nos 
jatos. Quan- 
do ele correr 
, BOSS! 
em sua dire- Ê 
ção, pule so- Corra atrás do 


Dr. Robotnik. 
Pule as barrei- 


bre sua ca- 
beca, acer- 


tando-o com ras de espinhos 
a “bolinha”. e tome cuidado 
ACT 2 com o jato de 


Detone o radar usando a arrancada fogo da nave. 


2 ACT 1 


Flying Espere as bombas destruirem o chão para passar. 


BaHery Boss: Fique em cima da ca- 
Zone beça do monstrengo, apenas | 
acra desviando de seus ataques. 


Não entre em 
pânico, aqui é 
só esperar... 


Ele se auto-destruirá... 


Para entrar nesta fase é preciso encontrar as argolas gigan- 
tes escondidas nas fases. Pegue todas as esferas azuis para 
conseguir a esmeralda. Pegando todas as argolas você con- 
segue o perfect: bônus de 50 mil pontos e mais um continue. 


ACT 1 
3 Boss: O monstro de pedra é indestru- 
Sandopolis tível. Para acabar com ele, derrube- 
Zone o na areia movediça, no canto es- 


querdo. Quando ele estiver lá perto, 
acerte seu rosto, o único ponto fraco. 


Boss: Para detonar a 

esfinge gigante, pri- 
Boss! meiro suba em suas 
Fique entre as duas garras espi- mãos. Agora, ataque . 
nhudas. Se Robofnik atacar com o a cabeça com a boli- 
fogo, pule imediatamente para es- nha. Cuidado com os 
capar. Se o ataque for com a cabi- lasers que saem do 
ne, contra-ataque com a bolinha! olho do inimigo. 


o 


| mi (Cs B H 
sã À 4 
M E G A D 1 ” 
4 18.8 * Boss: O cara ataca de 5 Use esta pedra para se teletrans- 
Use o Fire Shield para cami- dois jeitos diferentes. Hidden - Pºrtarparao andar superior. 
Lava nhar sobre a lava destafase! A mão de ferro tenta 
Reef o. “a esmagá-lo. Para es- Palace 
Zone capar, fique correndo Zone 
de um lado para ou- 
tro, sem parar nunca. | 
ACT O outro ataque são Agora, Sonic | 
à sds j tiros de fogo. Desvie tem de lutar | 
Cuidado com os computado- 
res: Sonic perde dir e $ primeiro, eacerteos | com Knuckles. | 
ki em vida a canhões em seguida. Ou vice versa... 
EE Re O & 
PegueoFireShield E or 
Rá 
antes de enfrentar EaD. as a 
o Boss! 
, | f Ajude Knuckles impedir 
Robotnik se auto-destrói. Basta au “dei | que Robotnik roube o 
pular nas plataformas de pedra e | a super diamante. É só 
desviar das minas explosivas. | atacar sem parar. 
Boss 1: Fique À Boss 2: Detonando o 


Degih Egg pilar, o Boss setrans- Boss: Espere a 
forma em uma nave. tela se encher de 


(+) 
latafor- 
Sky nas p 


mas laterais. 


Sanciuary Quando a ci Zone A tática é a mesma, espinhos. Entre 
bola verme- atinja o olho e fique num dos eleva- 
lha vierem Boss 2: Ataque-o | Boss 1:Paraacabarcom longe das platafor- dores dos cantos. 


o pilar, acerte no olho mas giratórias. 

vermelho. Não chegue .. 
. TIME SEJA 

muito perto das bombas INSS 


1 
tr 


Os próprios espi- 
nhos caem sobre 
o chefe. 


sua direção, coma super arran- 
pule e ata- cada. E fique ligado 
que à nave nos satélites que se 
do chefe. transformam em 

pequenas naves. 


Cuidado com a rapidez do 
cara. Ataque-o só quando 
ele estiver parado, do con- 
trário, você é quem toma... 


Final Boss « Robofnik 


1 - A posição mais segura é entre as mãos do robô. Quan- 
do os dedos abaixarem, ataque em forma de bolinha. 


2 = Quando Robotnik ataca com fogo, desvie pulando, e 
aproveite para acertá-lo. O canhão da barriga de Robo- 
inik aparece: detone-o. Quando o robô começar a cons- 
truir o laser, fique esperto para pular! 


